- spelbord

- onderwerpkaartjes

- letterkaartjes (of letterdobbelstenen)
- spelformulieren / papier

- pennen

Voorbereiding:

Het spelbord wordt op tafel gelegd. De onderwerpkaartjes worden op-de-kop naast het

spelbord gelegd, net als de letterkaartjes.

o ledere speler krijgt een pen en een spelformulier.

e Voor iedere spelronde worden er op het spelbord 6 onderwerpkaartjes neergelegd
met daarnaast een letterkaartje.

e Voor iedere spelronde wordt een deelnemer aangewezen als ‘scheidsrechter’.

Doel van het spel:
e Weetjij al veel van Ameland? Dan win jij misschien wel! Door snel en creatief te
denken kun je punten verzamelen. Wie aan het einde van het spel de meeste
punten heeft verdiend: is de winnaar.



Spelverloop:

Bij iedere spelronde wordt een scheidsrechter aangewezen en de kaartjes op het
spelbord neergelegd. Bijvoorbeeld:

dit spoelt aan 0 dit hoort niet p
op het strand in de natuur
Amelander een voorwerp
S M
straat van vroeger
vogel activiteit voor

Z %%

toeristen

Zodra alles klaar ligt gaat ieder voor zich 6 woorden op zijn spelformulier
invullen. Bij ieder onderwerp wordt dus een woord bedacht dat begint met de
bijbehorende letter . Bijvoorbeeld:

04d hoat (of: 60d hoot)

Strandweg

Zilvermeeuw

Plasic

Melkkrukje

R ENE RS

Wandelen

Zodra ieder zijn antwoorden heeft ingevuld gaat het spel verder.

Er kan ook besloten worden om te stoppen met schrijven wanneer 3 deelnemers
de 6 antwoorden hebben opgeschreven. Dit houdt het tempo er wat in....
Vervolgens laat de scheidsrechter per onderwerp ieder voorlezen wat hij / zij had
bedacht. Bij onderwerp 1 (‘dit spoelt aan op het strand’ met een 0) is dit
bijvoorbeeld: olievat, oad hoat, oester, ontbijtbordje, olifant, enz...

De scheidrechter geeft nu de punten:

2 punten:  goed antwoord

1 punt: goed antwoord dat ook door een ander is genoemd (2x oester)

0 punten: geen / fout / slecht antwoord (olifant)

Heeft ieder zijn punten genoteerd? Dan gauw door naar de volgende spelronde
met nieuwe kaartjes en een nieuwe scheidsrechter.

Het spel is afgelopen als alle onderwerpkaartjes op zijn, of als er halverwege het
spel besloten wordt om op te houden.

Veel speelplezier.



