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Knien = konijn
knienehol = konijnenhol
uul = uil
ulebal = uilenbal
muus = muis
stiekelfarken = egel
fogel = vogel
duuf = duif
wurm = worm
stiénkrob = pissebed
tiek = teek

duzendpoat = duizenpoot

@%ﬂ

blad = blad
blaadke (W), bla’dje (0O) = blaadje
boomke(W), boompje (0) = boompje
kestanje = kastanje
wottel = wortel
dinneappel = dennenappel
hoot(0), hoat(W) = hout

ga’s (W), ge’s (0) = gras

san = zand

boomferwissele = Dit is een aftikspel waarbij de
spelers (uitgezonderd de tikker) bij een boom staan.
De spelers verwisselen steeds van plaats. Tijdens dit
overlopen probeert de tikker een vrije boom in te
pikken.



